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El presente articulo busca delimitar una
información técnica actualizada sobre los
adelantos mas recientes en cuanto a
procedimientos y normas de dibujo en el área
de la arquitectura. Buscando beneficiar también
los numerosos campos de la ingeniería y la
tecnología que se sirven del lenguaje grafico.

Es claro que en la actualidad muchos campos
profesionales han modificado sus métodos con
el advenimiento de las nuevas tecnologías. La
utilización de las computadoras, la electrónica,
los programas virtuales y la internet han
ofrecido un sin numero de herramientas de
gran utilidad. En la actualidad los programas
CAD y BIM son una parte esencial del dibujo
para la representación gráfica, de esta manera
es necesario comprender la emergente
necesidad de incluir estas herramientas en el
aprendizaje y ejercicio del dibujante técnico. Y
es que si es posible afirmar algo es que un buen
profesional posee una solida formación como
dibujante técnico.

INTRODUCCIÓN

Debido a la disponibilidad de equipos de
computadoras, se ha divulgado con gran
facilidad los programas y técnicas de manejo
de estos. Es un hecho considerable que hay
una cantidad representativa de personas con

las competencias y habilidades en la utilización
de comandos básicos de programas a través
del teclado y el mouse. Permitiendo el dominio
en un ramo amplio de programas de uso
común como los de tipo OFFICE (word, power
point, excel) los de navegación de internet
(explorer, mozilla, chrome) básicos
(calculadora, explorador de windows,
reproductor de windows media, paint,
visualizador de imágenes de windows)
videojuegos (buscaminas, solitario, pinball
space cadet) entre otros tantos.

Es decir que el conocimiento básico de
computadoras y sus programas se ha vuelto en
la actualidad un tema de uso común y de fácil
accesibilidad. Mediante la interacción de
usuarios más competentes y programas más
complejos se han ampliado las tareas que se
pueden realizar beneficiando a toda clase de
campos en las áreas científicas, técnicas y
profesionales.

Los mas grandes logros de la humanidad en el
ultimo siglo se han originado y reflejado en el
campo tecnológico y de las comunicaciones
impulsado por el concepto de la computadora.
Y es que estas realizan toda clase de procesos
informativos con gran rapidez y efectividad.
Significando un aumento considerable en la
productividad.

De esta manera las computadoras fueron
permeando toda clase de tareas comunes en
muchos campos profesionales y en este caso
particular el área del dibujo y la
representación grafica de planos para
ingeniería y arquitectura; los cuales se
caracterizaron por mucho tiempo por ser
ejecutados a mano en la técnica tradicional
del dibujo utilizando una serie de procesos y
herramientas específicos. Todos aquellos que
posean formación como dibujante técnico
entenderán conceptos bases

como: geometría básica y descriptiva,
perspectiva y sombras, formatos y conceptos
de planchas y técnicas del dibujo. así como las
herramientas comunes como la mesa de dibujo
de formato especial, la regla, las escuadras, el
compas, los lápices y sus tipologías, el
borrador, el graduador, escalimetro, plantillas y
toda clase de herramientas de uso común en
este oficio. La computación en su capacidad de
ofrecer la mejora de procesos, ha buscado
ofrecer soluciones desde los programas
de

http://semanaeconomica.com/article/entre-parentesis/ciencia-y-tecnologia/161597-introduccion-la-revolucion-tecnologica/
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dibujo asistido por computador, unificando en
un solo programa de computadora las
herramientas y funciones desarrolladas por el
dibujante técnico. El mas popular de estos
programas es el Auto-CAD.

El cual ha tenido una gran acogida por sus
amplias ventajas como: mejoras en el
rendimiento de los tiempos de trabajo, facilidad
para corregir y modificar errores , rentabilidad
en la simplificación de las herramientas de
dibujo, sencillez en la interacción del usuario
con la plataforma de dibujo, ampliación en la
cantidad de usuarios y la compatibilidad con
aparatos relacionados como impresoras tipo
plotter.

No es de extrañarse que los programas de
computadora hayan ganado un gran terreno en
su utilización por parte de los usuarios, técnicos
y profesionales vinculados al dibujo y la
representación grafica como herramienta
imprescindible en el trabajo del área
arquitectónica y de las ingenierías. En el
desarrollo y el ejercicio de la profesión
arquitecto

las cuales funcionalmente han sido sustituidas
por los procesos ofrecidos por algunos
programas de computadora enfatizados en el
“dibujo asistido por computadora”. Los
programas son procesadores electrónicos de
información que disponen de una serie de ins-

trucciones que permiten cumplir toda clase de
tareas: redactar documentos, hacer
diapositivas, cálculos matemáticos, almacenar
y modificar imágenes digitales, conectarse a
redes de información virtual como la internet,
interacción con el usuario en casos como los
videojuegos y en este caso particular la
“representación gráfica de planos”

Las temáticas expuestas a continuación se
harán vinculadas a la necesidad de utilizar
programas y equipos de cómputo para
capacitar a los dibujantes técnicos en
programación en AutoCAD, y a los usuarios de
AutoCAD en el aprendizaje del dibujo técnico.
Los conocimientos previos que se necesitan
para el dibujo arquitectónico por computador:

- TÉCNICAS BÁSICAS DE DIBUJO
- CONCEPTOS BÁSICOS DE GEOMETRÍA
- FORMATOS ESTÁNDAR DE PLANOS
- LÍNEAS EMPLEADAS EN EL DIBUJO TÉCNICO
- CALIGRAFÍA TÉCNICA
- GEOMETRÍA APLICADA
- TEORÍA DE LA DESCRIPCIÓN DE LA FORMA
- SOLUCIÓN EJERCICIOS
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