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DEVELOPMENT OF THINKING
SKILLS THROUGH LEISURE:

“A meaningful experience”

Abstract:

This article tells the experience about a research
work with basic primary students at the “Instituto
Técnico Industrial Antonio Ricaurte” in Villa de
Leyva town (Boyaca- Colombia). It is supported in
the development of thought abilities according to
Robert Marzano taxonomy, across the playful
activities implementation as a contribution to the
basic primary teachers, in order to improve the

educative practices. The investigation is
developed in four phases: 1) Preparatory, 2) Field
work, 3) Analytical, 4) Informative.

Key words:
Thinking skills, Taxonomy, Playful, Teaching,
Classroom.

Introduccion

Las habilidades de pensamiento son un tipo
especial de procesos mentales que permiten el
manejo y la transformacion de la informacion; su
desarrollo se promueve mediante la aplicacion del
modelo metodologico didactico que permite
reconocer los conocimientos, habilidades y
actitudes que son requeridos para transitar desde el
nivel basico de pensamiento, hacia los niveles de
pensamiento analitico, critico y creativo.

Esta investigacion tiene como finalidad desarrollar
una alternativa pedagogica de acceso a niveles
superiores de pensamiento (habilidades de
pensamiento) de una manera ladica, de disfrute,
que sea significativa en los estudiantes y que se
constituya en la base para que el conocimiento sea
holistico y no fracturado, utilizando como
mediacion actividades interdisciplinares, que
redunden en el mejoramiento de la calidad
educativa de la institucion y de procesos de
cognicion, metacognicion y conciencia del ser en
los nifios y nifas.
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El objetivo general es implementar un proyecto
pedagdgico basado en la ladica como
transversalidad dentro del plan de estudios en las
asignaturas de matematicas y sociales del grado
tercero para mejorar habilidades de pensamiento
en los estudiantes del Instituto Técnico Industrial
Antonio Ricaurte del municipio de Villa de Leyva
en el departamento de Boyaca, Colombia. La
investigacion fue de corte cualitativo, se utilizo un
universo de 900 estudiantes de la institucion
educativa, con una poblacién de 60 estudiantes
que cursaron tercero en el afio 2009; finalmente, se
tomo una muestra de 30 estudiantes del grado (3-
02), porque fue el grado que tuvo a cargo la
docente y se facilité tanto un proceso continuo
de observacion, como la aplicacion de técnicas,
analisis e interpretacion.

Los instrumentos utilizados fueron: grupos de
enfoque con los nifios y nifias, entrevistas a los
docentes, observacion directa, conversatorios. Se
disefiaron dos manuales, uno para ciencias
sociales y otro para matematicas utilizando



actividades ludicas, esto con el fin de incentivar el
desarrollo de habilidades de pensamiento, cuya
validez fue avalada por juicio de expertos en cada
unade las areas.

En los resultados se percibe motivacion
permanente por parte de los estudiantes a realizar
procesos como: recuperacion del conocimiento,
comprension, andlisis, especificacion de metas, a
través de la implementacion de las actividades
ludicas. Con esta investigacion se logrd el
desarrollo del espiritu critico y reflexivo de los
estudiantes del grado 3- 02, evidenciado en la
participacion activa durante las clases.

El articulo se divide en cuatro partes: en primer
lugar se presentan los conceptos basicos que
fueron utilizados para el desarrollo de esta
investigacion; en segundo lugar, una descripcion
de los materiales y métodos; en tercer lugar,
resultados, y cuarto y tltimo lugar, discusion.

Conceptos Basicos

En cuanto a las habilidades de pensamiento, se
tienen en cuenta conceptos de autores como
Campiran (1999): “Las habilidades de
pensamiento son procesos mentales que
trascienden del aprendizaje memoristico, son
elaboraciones cognitivas que el individuo realiza
frente a una informaciéon dada o percibida de su
entorno” (p. 36), es decir, son capacidades que
permiten construir y organizar el conocimiento
para poder aplicarlo con eficacia en las situaciones
delavida.

Bloom (1971) define el pensamiento como “un
proceso que articula diferentes habilidades
neurocognitivas”. El autor plantea que el
desarrollo del pensamiento se realiza mediante
actividades de procesamiento de la informacioén
que abarcan niveles que van desde un estilo
superficial (memoria) hasta un estilo profundo
(comprension, aplicacion, andlisis, sintesis y
evaluacion).

Perkins (1994), a través de sus escritos tedricos
sobre la ensefanza para la comprension, afirma
que “el estudiante no cumple un papel activo en el
descubrimiento y aplicacion del conocimiento que
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ofrece la escuela. Sin embargo, existe un
aprendizaje “no lineal” que sucede por
descubrimiento, muchas veces, al margen de las
actividades formales en el aula”. Mediante esta
forma de aprendizaje el estudiante es guiado por la
intuicién y el deseo por conocer, experimentar e
investigar. Este aprendizaje no lineal se origina en
las relaciones que establece el estudiante con los
aprendizajes obtenidos en la vida y con los nuevos
conocimientos que va adquiriendo. Para que este
aprendizaje sea posible, el docente debe tener en
cuenta la relacion entre los contenidos a ensefiar y
los saberes previos del estudiante (estructura
cognitiva), pues no solo se trata de verificar la
informacion que posee el estudiante, sino cuales
son los conceptos y proposiciones que maneja, asi
como su grado de estabilidad.

El andlisis de desempefio de los estudiantes ha
llevado a suponer, segin Gardner (1994), que
“muchas de las deficiencias de estos, en cuanto a
sus habilidades para pensar, se deben a la falta de
estructuras cognitivas debidamente consolidadas
para realizar procesos mentales de operaciones
formales”.

En cuanto a la relacion entre ludica y habilidades
de pensamiento, Smyth (1991) afirma:

Elmaestro debe estimular la recuperacion
o el refuerzo de la capacidad de asombro, de
volver extrafio lo conocido, lo cotidiano; de
encontrar nuevos significados, nuevas
relaciones entre los objetos, de encontrar
estructuras subyacentes, de construir
nuevos sistemas de organizacion. Debe
ayudar a recuperar la actitud ludica...
aquella capacidad humana para reconocer la
realidad de nuestro interior y de nuestro
exterior, aquella capacidad para arriesgarse,
para tolerar, para dar cabidaa lonuevoyalo
desconocido, simplemente para
mantenernos conectados con la vida (p.
275).

Las ludicas son una técnica participativa de la
ensefianza, encaminada a desarrollar en los
estudiantes métodos de direcciébn y conducta
correcta, que estimulen a la vez la disciplina con un
adecuado nivel de decision y autodeterminacion; es
decir, no solo propicia la adquisiciéon de
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conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino
que ademas contribuye al logro de la motivacion
por las asignaturas. La ludica constituye una forma
de trabajo docente que brinda una gran variedad de
procedimientos para el entrenamiento de los
estudiantes en la toma de decisiones para la
solucion de diversas problematicas.

En el desarrollo de habilidades de pensamiento se
tuvo en cuenta la taxonomia propuesta por Robert
Marzano, quien es un respetado investigador
educativo, cofundador del  Laboratorio de
investigacion en Englewood, Colorado, en los
Estados Unidos. Es conferencista, instructor y
autor de mas de 30 libros y 150 articulos acerca de
temas tales como: instruccidén, valoracion,
escritura e implementacion de estandares,
conocimiento, liderazgo efectivo e intervencion
escolar. También ha elaborado 100 productos de
material curricular para profesoresy estudiantes.

Marzano propuso lo que ¢l llam6 “Una nueva
taxonomia de objetivos educativos” en el afio
2002. Esta taxonomia esta disefiada para responder
a las deficiencias de la ampliamente utilizada
taxonomia de Bloom sobre habilidades de
pensamiento, asi como al contexto actual del
aprendizaje basado en los programas oficiales de
estudio (o estandares). El modelo de destrezas del
pensamiento de Marzano incorpora un amplio
rango de factores relacionados con el modo en que
piensan los estudiantes, y provee una teoria mas
fundamentada en la investigacion, para ayudar a
los docentes a mejorar el pensamiento de sus
estudiantes.

Esta taxonomia se constituye en tres sistemas
(cognitivo, metacognicion y conciencia del ser) y
un area de conocimiento, siendo todas importantes
para desarrollar habilidades de pensamiento en el
estudiante.

El area del conocimiento es el combustible que
provee energia al proceso de pensamiento, consta
ademads de dos partes: la primera es la informacion
que el individuo posee gracias a sus relaciones con
el medio que lo rodea, y la segunda es la nueva
informacion que es proporcionada enun momento
dado al individuo. Por citar un ejemplo, un
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estudiante entra a una clase de ciencias sociales y
la profesora menciona que el tema a tratar ese dia
son los medios de transporte; en este caso el area
de conocimiento la conforma, por una parte, lo que
el estudiante ya sabe acerca de los medios de
transporte, cuyo aprendizaje fue adquirido
previamente en su casa, en la calle, con sus
amigos o incluso en afios escolares anteriores; por
otra parte, esta la informacion que le brinda en ese
momento la docente con respecto a los medios de
transporte.

En este momento los tres sistemas mencionados
por Marzano entran a jugar un papel importante
para el desarrollo de habilidades de pensamiento y
deben ser tenidos en cuenta paralelamente. El
sistema cognitivo es el que permite acceder a la
informacion, y a procedimientos que subyacen en
la memoria. La informacion nueva que la docente
estd brindandole al estudiante pasa por cuatro
procesos: 1). Conocimiento —recuerdo: identifica,
reconoce o realiza un procedimiento pero no
necesariamente se comprende su estructura o
como se produjo; 2). Comprension: el estudiante
puede identificar la mayoria de conceptos de la
nueva informacion que le estd brindando la
docente y suspender detalles insignificantes;
también puede presentar la informacion por
categorias para que sea mas facil encontrarla y
utilizarla; 3). Anadlisis: con respecto a la
informacion el estudiante hace relaciones,
clasifica, analiza errores, hace generalizaciones y
especificaciones; 4). Utilizacion: en este proceso
el estudiante utiliza esa informacion para tomar
decisiones, resolver problemas y hacer
investigaciones.

Almismo tiempo que actia el sistema cognitivo, la
metacognicion que es el otro sistema propuesto
por Marzano controla los procesos, estableciendo
metas y decidiendo cual proceso cognitivo se
ajusta mejor a esas metas.

La conciencia del ser es el otro sistema presentado
en la taxonomia de Marzano, esta se relaciona
con las dimensiones afectivas y conativas del
aprendizaje y determina el grado de motivacion
de latarea que se esta realizando.



Materiales y métodos

La investigacion se realizo en el Instituto Técnico
Industrial Antonio Ricaurte del municipio de Villa
de Leyva, con el apoyo de los estudiantes del grado
tercero, dirigidos por la docente investigadora,
Nidia Yasmin Gomez Nifio, en el ano 2009.

En la investigacion fue necesario formular las
siguientes preguntas orientadoras:

(Cudl es el estado de las habilidades de
pensamiento en los nifios y nifas del grado 3?

(Cudl es la metodologia del docente en
relacion con laludica?

(Cudl es el nivel de aprendizaje de los nifios
respecto de los estandares curriculares que
plantea el Ministerio de Educacion Nacional?

(Cuales las manifestaciones de

motivacion?

son

(Qué escenarios y recursos posibilitan el
trabajo ludico con los estudiantes?

(Como aprenden los nifios de grado tercero?

(Cudl es la forma de evaluar respecto de las
Habilidades de Pensamiento?

El tipo de investigacion es cualitativa con un
método de investigacion —accion que se adscribe
al paradigma critico (paradigma de investigacion
en Educacion), el cual postula la necesidad de
investigar con la finalidad de superar las
contradicciones de la acciéon social y de las
instituciones sociales en cuanto a su racionalidad y
justicia.

La ciencia social critica permite que los individuos
ejecuten acciones de transformacién social que
beneficien a la colectividad, es un quehacer mas
ético que técnico.

Deacuerdo con Carry Kemmis (1998), defensores
de este movimiento, “la educacién no es una
actividad teorica, los problemas que debe atender
son practicos, lo que significa que no quedan
resueltos con un nuevo saber, sino con la adopcion
deunalineade accion” (p. 149).
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En el mismo orden de ideas, Pérez (1994), afirma
que “este enfoque metodoldgico se caracteriza por
la sistematizacion y mejora de la realidad concreta;
es flexible, democratico, abierto y propicia acceder
a los fendmenos educativos tal y como suceden en
la realidad, empleando variedad de métodos que
contribuyen con la toma de decisiones” (p. 3).

La finalidad de este método es mejorar la accion.
En el campo educativo es fundamental orientar la
investigacion a mejorar la accién y a solventar los
problemas cotidianos con una visiéon dinamica de la
realidad.

El universo fue de 900 estudiantes de la institucion
educativa, con una poblacion de 60 estudiantes que
cursaron tercero en el afio 2009. Finalmente, se
tomo al grado tercero (3- 02) como muestra (30)
estudiantes, porque es el grado que tuvo a cargo la
docente investigadora y se facilitd un proceso
continuo de observacion, aplicacion de técnicas,
analisis e interpretacion. La muestra esta
compuesta por 9 nifias y 21 niflos en edades
comprendidas entre los 8 y 10 afios; 75 % provienen
de familias disfuncionales.

Dentro de los instrumentos de recoleccion de
informacion se utilizaron fuentes primarias tales
como: 1). Grupos de enfoque a nifios y nifias del
grado 3- 02, cuyo proposito era conocer su
apreciacion frente a la dinamica del colegio, y
especialmente en el aula de clase. 2). Entrevistas a
los docentes con respecto a la metodologia
empleada en las  practicas educativas. 3).
Observacion a la poblacion estudiada. Entre las
fuentes secundarias estan: 1). Cuaderno preparador
de clase de la docente. 2). Cuadernos de los
estudiantes. 3). Salon de clase (ambiente fisico y
pedagogico).

Se diseflaron como instrumento para esta
investigacion ~ dos manuales que contienen
actividades ladicas para ser aplicadas a los
estudiantes del grado 3 02 de la Institucion
Educativa Técnica Industrial Antonio Ricaurte, con
el proposito de desarrollar habilidades de
pensamiento en los nifios y las nifias objeto de
estudio.
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Este instrumento fue validado por dos expertos uno en matematicas y el otro en ciencias sociales.
Resultados
Se presenta una matriz de resultados, producto de la observacion directa, de las actividades Iudicas con

relacion al desarrollo de habilidades de pensamiento. Se tiene en cuenta para la elaboracion de la matriz el
disefio de Rodriguez (1999).

Habilidades de

Pensamiento

Observacion

Coevaluacion
de los nifios

Informes de
padres de familia

Motivacion

La motivaciéon se percibid
desde la primera clase donde
se implementaron las
actividades ludicas. Los
estudiantes manifestaron
emociones como: alegria,
dinamismo, empatia con sus
compaifieros. Diariamente
existié una expectativa porel
desarrollo de las clases.

Se escucharon de parte de los
nifos y nifias preguntas
como: “;Qué vamos a hacer
hoy?

Las preguntas constantes
con respecto a los temas que
se desarrollaron son
sinénimo de atenciéon y
motivacion.

Se realizo una urna donde los
nifios y las nifias depositaban
papeles con  comentarios
referentes a coémo se
sintieron con la actividad
desarrollada; alli se puede
percibir que muchos de los
comentarios eran alusivos a
sus compafieros,
manifestando su agrado o
desagrado hacia ellos con
respecto a la actividad. Se
puede analizar su capacidad
critica para juzgar al otro
frente a una situacion.

Al cabo de dos meses de
trabajo de campo, los padres
de familia se acercaron a la
institucion educativa con
comentarios positivos sobre
la actitud que tenian sus
hijos por las clases. Al igual
reconocieron el desempefio
que los niflos y nifias tenian
en el desarrollo de sus

materiales didacticos.
Al finalizar el afio
agradecieron  por haber

incluido a sus hijos en el
desarrollo de 1la
investigacion, ya que
notaron cambios favorables
con respecto a los
conocimientos de sus hijos.
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Coevaluacion
de los nifios

Informes de

Toma de
apuntes

Se observa en las primeras
semanas a los estudiantes
sorprendidos por la falta de
consignaciones en los
cuadernos, comentarios
como: “hoy no hicimos
clase porque no copiamos”;
con el paso del tiempo ellos
consignaban en sus
cuadernos lo que entendian
del tema con sus propias
palabras, esto se hacia
después de desarrollar cada
una de las actividades.

Los estudiantes en sus
consignaciones toman en
cuenta observaciones de
trabajos que realizan sus
compafieros para hacer
comparaciones y
comentarios.

padres de familia

Durante las primeras tres
semanas los padres de
familia manifestaron
preocupacion porque no
encontraban
consignaciones en los
cuadernos de sus hijos; se
procedié a explicarles de
nuevo los motivos de la
investigacion, accediendo
algunos no muy contentos.

Al finalizar el primer mes
se acercd una madre de
familia, quien menciond
estar sorprendida por la
actitud de su hijo en la casa
frente a los temas vistos en
el colegio. Asi se
empezaron a  recibir
comentarios positivos por
parte de los padres de
familia.

Trabajo en
equipo

Se percibi6 en un comienzo
apatia por el trabajo en
equipo, se observaban
frecuentes conflictos
muchos de ellos terminados
en llanto y division de la
actividad planteada. Con el
paso del tiempo se notd un
cambio. Algunos grupos se
organizaban dandole a
cadamiembro una funcion;
de esta manera terminaban
con éxito su actividad
planteada.

También los mismos
estudiantes pedian
organizarse con
compafieros con los cuales
se sentian mas a gusto para
desarrollar sus actividades.

Los estudiantes aprendieron
el valor de compartir con el
otro, la importancia de unir
fuerzas para alcanzar una
meta.

Esto se percibe al comparar
los comentarios que
realizaron a través de las
papeletas depositadas en la
urna.

Al inicio se presentaron
algunas quejas por parte de
los padres de familia con
respecto a la inconformidad
con que llegaban sus hijos a
la casa, por estar realizando
un trabajo con un
compafiero que no
colaboraba, afectando esto
atodo el grupo.

Se manifiesta por parte de
los padres de familia
actitudes favorables con
respecto a que sus hijos
aprendan a compartir y a
organizarse para llevar a
cabo la realizacion de una
actividad.
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Habilidades de

Pensamiento

Observacion

Coevaluacion
de los nifios

Informes de
padres de familia

Monitoreo

Se trabajoé con la profesora
directora del grado 3- 01; se
realizaron algunas
actividades de manera
compartida, ya que los
nifios de grado 3-01 al ver
que los de grado 3-02
realizaban clases
dinamicas, didacticas y
creativas, solicitaron a la
profesora del grado 3-01
que les permitiera
compartir con el otro curso.

Esta dinamica permitid
evidenciar el interés que
despierta la ladica en el
aprendizaje de los nifios en
estas edades.

La coevaluacion se realizod
a través de los aportes que
realizaban los estudiantes
por medio de las papeletas.

Las opiniones de los
padres de familia
aportaban fortalezas y
debilidades, que eran
tenidas en cuenta en el
desarrollo de 1la
investigacion.

Recuerdo

Esta habilidad propuesta en
el sistema cognitivo de la
taxonomia de Marzano se
evidencié al comienzo de
las clases, cuando se
planteaban diversos
ejemplos relacionados con
el contexto del estudiante;
al igual estuvo presente en
las comparaciones que
daban lugar al desarrollar
las actividades.

El estudiante nombra
identificando la
informacion y realizando
su debido procedimiento al
ejecutarla.

Erapercibida por los nifios y
niflas cuando realizaban
comparaciones con clases o
eventos anteriores y
situaciones que les hacian
llamar la atencion por parte
de sus compafieros.

Se escucharon comentarios
por parte de los padres de
familia afirmando: “mi hijo
llega a la casa y me cuenta
con detalles lo que aprendio
en el colegio, dandome
ejemplos”.

m Revista Queastiones Disputatae - Temas en Debate - N° 6, 2010




Habilidades de

Pensamiento

Observacion

Desarrallo de habifidades de pensamiento a fravés de [a lidica

Coevaluacion
de los nifios

Informes de

Toma de
decisiones

Se observa a través de la
capacidad que tiene el
estudiante de decidir con
quién quiere formar su
grupo de trabajo, como se
va a organizar, cuando va a
tomar apuntes, en qué
momento debe valorar de
forma critica sin
juzgamientos negativos
sino constructivos los
aportes de un compaiiero, a
quien quiere contar sus
experiencias, entre otras.

Esta se da cuando comparte
con sus compafieros y se
organiza para llevar a cabo
sus actividades. Puede dar
juicios de valor con respecto
al otro.

padres de familia

Los padres de familia
percibieron  cuando los
estudiantes realizan las
actividades en casa y
deciden investigar sobre el
tema visto en clase; cuando
manifiestan el deseo de
asistir al colegio; también
por los comentarios que
realizan sus hijos con
respecto a diferentes
situaciones escolares.

Resolucion de

Al buscar el proceso para

Al realizar comparaciones

A la forma como analizan

problemas desarrollar bien cada una con respecto al otro y hacer | las situaciones de su vida
delasactividades. juicios de valor. cotidiana.
Alplantearse hipotesis.
Alrealizar comparaciones. Alentender al otro. Como se desenvuelven en
Al traer a la memoria los diferentes contextos.
procedimientos anteriores y
acoplarlos con
procedimientos actuales.
Alanalizar procedimientos.

o Esto determina la Enestas edades se perciben | Los padres de familia
Afectividad

motivaciéon, porque con
respecto a la actividad
analiza su importancia, su
eficacia, sus emociones (se
siente bien o no con la
actividad).

La expresiéon de
sentimientos con respecto a
las actividades luadicas
desarrolladas, sacaron a la
luz sentimientos como la
falta de afecto y atencion
que necesitan algunos
nifios, y nifas. Estas
actividades fueron:
Dramatizaciones, teatro,
titeres e invencion de
cuentos.

Por otro lado, los niflos
demostraron sentirse
contentos con el cambio en
la metodologia planteado
porladocente.

relaciones con respecto al
otro muy ambivalentes;
aunque en general se logrd
el respeto, tolerancia,
altruismo para con el
compafiero.

Cambio en el
comportamiento de los
estudiantes en clase.

colaboraron desde sus
hogares brindandoles a sus
hijos  afecto, ternura,
comprension.

Los padres estuvieron
atentos con las opiniones
de sus hijos con respecto al
ambiente escolar.

Motivacion de los padres
hacia sus hijos por la
realizacién de los
diferentes materiales
didacticos y consultas.
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Habilidades de Observacion

Pensamiento

Coevaluacion Informes de

de los nifios

El estudiante representa la
informacién en categorias
para que sea mas facil de
encontrarla y utilizarla.

Representacion

Al realizar las actividades
en grupo y
conclusiones colectivas.

padres de familia

La perciben a través de los
comentarios de sus hijos
con respecto a los temas
aprendidos.

sacar

Fuente: Datos obtenidos de la observacion directa de los estudiantes de grado 3- 02 del Instituto Técnico Industrial

Antonio Ricaurte.

Discusion

Una reforma curricular que contemple una
incorporacion ordenada y congruente de los ejes
transversales al curriculo implica revisiones
continuas en donde planes, programas,
actividades, metodologias y materiales de estudio
que utilizan los profesores coincidan; ademads de
capacitacion especifica de los profesores y
evaluacion continua de su operacion.

No sera posible su implementacion si los docentes
continuan sin modificar substancialmente sus
actitudes, habilidades y capacidades
profesionales, sin un ejercicio previo de analisis y
sin los mecanismos necesarios para incorporarse
con mayor facilidad al cambio, lo que haria que
dicha reforma curricular no tenga trascendencia.

La transversalidad se ha convertido en un
instrumento articulador que permite
interrelacionar el sector educativo con la familia y
la sociedad. En el mundo contemporaneo muchas
instituciones vienen disefiando estrategias para la
formacion de valores, utilizando el instrumento de
ejes transversales con el fin de dar un enfoque
integrador a su curriculo, brindar una formacion
integral a sus estudiantes y formular un
fundamento ético al funcionamiento de la propia
institucion.

El tema de la transversalidad tomo6 auge después
que se publico el denominado, “Informe de la
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comision internacional sobre la educacion para el
siglo XXI”. (UNESCO, 1996). Desde entonces,
algunas instituciones han adoptado este
instrumento en sus disefios curriculares.

La definicién sobre eje transversal es complejo:
Son instrumentos globalizantes de caracter
interdisciplinario que recorren la totalidad de un
curriculo y en particular la totalidad de las areas
del conocimiento, las disciplinas y los temas con la
finalidad de crear condiciones favorables para
proporcionar a los estudiantes una mayor
formacion en aspectos sociales, ambientales o de
salud.

Los nuevos modelos curriculares suelen
fundamentarse en la transversalidad o ejes
transversales que se insertan en los curriculos con
el fin de cumplir objetivos especificos de
proporcionar elementos para la transformacion de
la educacion. Los ejes transversales permiten
establecer una articulacion entre la educacion
fundamentada en las disciplinas del saber, los
temas y las asignaturas con las carreras de
educacion superior para formar profesionales
integrales.

Aprender a aprender constituye una demanda de la
educacion del siglo XXI, es uno de los principios
psicopedagbgicos que inspiran las reformas
educativas en el mundo. En un presente complejo



y cambiante como el nuestro en que el
conocimiento crece como en ninguna época
anterior, y en el que hay una gran cantidad de
informacién disponible, es impensable que
nuestros aprendices o estudiantes puedan aprender
en el colegio todos los conocimientos que
necesitaran en su vida futura, por lo que es preciso e
indispensable desarrollar habilidades de manejo de
dicha informacioén. El estudiante tiene que
aprender a buscar, seleccionar, organizary elaborar
la informacién e integrar en sus esquemas
cognitivos la informacién necesaria para
desenvolverse con éxito en la sociedad. “Aprender
estrategias de aprendizaje es “aprender a aprender”
y el aprendizaje estratégico es una necesidad y un
derecho que tienen los educadores y educandos en
la sociedad de la informacién y del conocimiento”.
(Pozo, 1999).

En esta investigacion se puede percibir que las
actividades ludicas incentivan el desarrollo de las
habilidades de pensamiento observadas bajo
criterio de la taxonomia de Robert Marzano. La
Ludica fortalece el desarrollo psico-social, la
adquisicion de saberes, la conformacion de la
personalidad, encerrando una amplia gama de
actividades, donde interactian el placer, el gozo, la
creatividady el conocimiento.
Betancur (1997) afirma:

El juego como instrumento pedagdgico
constituye la potencializacion de las diversas
dimensiones de la personalidad como son el
desarrollo psicosocial, la adquisicion de
saberes, el desarrollo moral, ya que permite la
construccion de significados y de un lenguaje
simbolico, mediante el cual se accede al
pensamiento conceptual y al mundo social.

Jean Piaget indica que “los juegos no son
simplemente una forma de desahogo o
entrenamiento para gastar energias en los nifios,
sino medios que contribuyen y enriquecen el
desarrollo intelectual” (Santamaria, 2009, p. 6).

Estos autores mencionados anteriormente
plantean la importancia del juego lidico para el
desarrollo de habilidades de pensamiento, ya que
mantienen en el estudiante la capacidad de
asombro, recuperan el contacto con lo afectivo, y
nos permiten una liberacion interna y contribuyen a

Desarrallo de habifidades de pensamiento a fravés de [a lidica

la resoluciéon de conflictos, porque aprender es
divertido y las aulas estdn para convertirse en
espacios alegres, significativos y ludicos.

Conclusiones

Respecto a la investigacion titulada:
“Implementacion de la ludica como transversalidad
dentro del plan de estudios de las asignaturas de
Matematicas y Sociales, para mejorar habilidades
de pensamiento en los estudiantes del grado tercero
del Instituto Técnico Industrial Antonio Ricaurte
del municipio de Villa de Leyva - Colombia”, se
concluyd lo siguiente:

El diagnostico de problemas en el desarrollo de las
clases como la monotonia, la falta de recursos, las
clases magistrales que impedian un aprendizaje
significativo en los estudiantes, promovidé un
cambio en lametodologia por parte de la docente.

La metodologia ludica utilizada para el desarrollo
de las clases como: crucigramas, rompecabezas,
maquetas, carteleras, juegos, danzas,
dramatizaciones, murales, salidas de campo, entre
otros; incentivo el deseo de aprender a través del
desarrollo de habilidades de pensamiento en los
estudiantes del grado tercero 02 del Instituto
Técnico Industrial Antonio Ricaurte del municipio
de Villade Leyva.

La ludica promovio en los estudiantes del grado 3-
02 habilidades de pensamiento cognitivas como:
conocer y recordar, comprender, analizar, nombrar,
clasificar, sintetizar, tomar decisiones, resolver
problemas, monitorear sus avances, evaluar,
autoevaluar, entre otros.

El desarrollo de habilidades metacognitivas en el
estudiante se percibe durante el proceso de
adquisicion y elaboracion de su aprendizaje,
cuando este, indaga, se cuestiona, investiga,
desarrollay aclara dudas.

Con el desarrollo de este proyecto se incentivd el
espiritu critico reflexivo en los estudiantes del
grado 3-02, evidenciado en la participacion activa
durante las clases.
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El disefio de una cartilla ludica para las
asignaturas de ciencias sociales y matematicas
contribuy6 al fortalecimiento del desarrollo de
habilidades de pensamiento segun la taxonomia de
Robert Marzano, en los estudiantes de grado 3-02,
ya que fue el soporte para la implementacién de las
actividades.

La alegriay motivacion que fue observada en cada
uno de los estudiantes en el desarrollo de las
variadas actividades, manifiesta ¢l cambio de
actitud con respecto a las clases por parte de los
estudiantes.

La implementacion de actividades ludicas en la
clase produjo aspectos como el aumento de
asistencia a la institucion educativa, la expectativa
y alegria de los estudiantes, el espiritu
investigativo por los temas vistos, la toma de
apuntes en sus cuadernos de forma comprensiva, el
adiés al miedo de hablar en publico, expresarse con
mads tranquilidad a sus compafieros, compartir,
valorar, respetar alos demas.

La participacion activa y de todos los estudiantes
en las actividades realizadas concluyen la
aceptacion positiva del proyecto.

Las fortalezas como: la actitud positiva que
presentaron los padres de familia con respecto al
aprendizaje de sus hijos, larealizacion del material
didactico por parte de cada estudiante, el
monitoreo y acompaflamiento por parte de la
docente del grado tres cero uno, los espacios para
el desarrollo de las clases (museos, parques, zonas
verdes, polideportivo, canchas) y la socializacion
de los avances, dieron la posibilidad de encaminar
la ejecucion del proyecto para lograr las metas
deseadas.

Aprender a compartir las actividades fue una tarea
fundamental realizada por los estudiantes, ya que
estaban acostumbrados a trabajar individualmente
y se presentaron en ocasiones roces (discusiones,
desacuerdos, llanto, mal genio, entre otros); estos
sentimientos fueron superados con el paso del
tiempo, al realizar actividades como las
dramatizaciones, las exposiciones, las carteleras y
los juegos de mesa.
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El sistema ‘conciencia del ser’ en los estudiantes
se vio reflejado en dos aspectos: en la motivacion
que se mantenia durante el desarrollo de los temas
propuestos y en la evaluacion, donde el nifio
expresaba sus emociones con respecto al otroy a ¢l
mismo.

Esta investigacion concluye que a través de la
ludica se pueden desarrollar en los estudiantes las
habilidades de pensamiento planteadas por el
investigador educativo Robert Marzano, en la
taxonomia de Objetivos Educativos, clasificadas
en un area de conocimiento y tres sistemas:
cognicion, metacogniciony conciencia del ser.
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