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INTRODUCCION

El software Libre ha tenido una gran acogida en todo el
planeta, desde los inicios en los afios 80 hasta la actuali-
dad, ha tenido una gran evolucién en su uso y desarrollo
en naciones latinoamericanas. En Brasil, Ecuadory Vene-
zuelala utilizacién en todas las entidades gubernamenta-
les es obligatorio basados en decretos de cada gobierno,
reduciendo costos de licenciamiento al producir una filo-
sofia de libertad para un manejo critico y objetivo. Para
dar una mejor aproximacién alaevolucion y al estado del
software libre en Colombia se debe analizar los pronun-
ciamientos del gobierno colombiano sobre la Tecnologia
Neutral donde enfatiza en el uso libre de cualquier tipo de
software, sea libre o propietario segun la necesidad.
Como pais en proceso de desarrollo tecnolégico Colom-
bia esta por debajo del promedio latinoamericano en la
inversion de tecnologia por afio en un 0,24%’, creando
una incertidumbre en el futuro tecnolégico si gran parte
de este presupuesto es invertido en licenciamiento para
todas las entidades publicas del pais. Este articulo pre-
tende dar una visién de como implementar software libre
en entidades educativas 0 empresas que no tengan pre-
supuesto disponible para comprar licencias de software
y puedan competir tecnolégicamente sin morir en el
intento.

1. Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones.

La aplicacién de las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones en la educacién colombiana propuesta
por el Ministerio de Educacion y de Comunicaciones, se
ha desarrollando durante varios afos, mostrando resul-
tados en diversas areas de apoyo, obteniendo como
resultados la creacion de nuevos métodos de ensefianza
en colegios, institutos y universidades. El gobierno
colombiano cre6 el nuevo Ministerio de Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones, por medio de la ley
1341 del 2009’ el cual tiene como objetivos impulsar el
desarrollo y el fortalecimiento del sector de las tecnolo-
gias de lainformacién y las comunicaciones, promovien-
dolainvestigacion einnovaciény asibuscar competitivi-
dadyavancetecnoldgico conforme al entorno nacional.
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Uno de los problemas que tienen las entidades educati-
vas es laimplantacion de nuevas tecnologias en sus insti-
tuciones, ya que son costosas al nivel de hardware como
de software y el presupuesto educativo en Colombia es
cada dia menor y es imposible proponer un cambio tec-
nologico de la noche a la mafana. Una de las propuestas
que se estausando para dar parte a solucién es laimplan-
tacién de software libre en cada uno de estas entidades,
para dinamizar mas el proceso de desarrollo tecnolégico
y no quedarse atrasados con las demas entidades edu-
cativas enelmundo.

El gobierno colombiano, segun el Ministerio de Comuni-
caciones donde se establecio la Tecnologia Neutral en
Cumbre Mundial sobre la Sociedad de la Informacion
Ginebra 2003 Tunez 2005°. mencionan que cada una de
las entidades publicas o privadas es autébnoma en utilizar
software propietario o software libre de acuerdo con sus
intereses y con las necesidades de disponer servicios
fiables y aplicar programas eficientes para los ciudada-
nos.

2. Realmente que es el softwarelibre.

Basado en una definicion de la Fundacion del software
Libre a nivel mundial, el software libre “es libertad de
expresion y no de precio, respetando siempre las 4 liber-
tades. 0. De ejecutar el programa cuando quiera; 1. De
estudiar el cédigo fuente y modificarlo a la necesidad del
usuario; 2. De copiar el programa y distribuir las copias
cuando quiera; 3. Publicar o distribuir una versiéon modifi-
cada cuando quiera”™. El software libre se basa en dife-
rentes tipos de licenciamientos, con diferentes libertades
y restricciones paraser utilizados.

2.1. Unas de las multiples ventajas que tiene el soft-
ware libre son:

a. Innovacion Tecnoldgica. Al utilizar software libre en las
instituciones educativas o a nivel empresarial, se puede
innovar sin ninguna restriccién, ya que se puede descar-
gar las ultimas actualizaciones y/o Software Release
Management en cualquier momento.

b. Durabilidad en las soluciones: las soluciones de soft-
ware libre tiene una tendencia a ser muy robustas, ya que
cualquiera puede llegar a un nivel de maduracién muy
facilmente, porlacontribuciény desarrollo enlinea.

c. Independencia del Proveedor: El software es de la
institucién, no de la empresa que lo ofrece. Podemos
modificarlo y adaptarlo de tal forma que funcione a nues-
tranecesidad. El software tiene que adaptarse ala institu-
cién educativay nolainstitucion educativa al software.
Seguridad: El control de seguridad a nivel de aplicacion
es mas efectivo utilizando el software libre, ya que tene-

mos el codigo fuente y podemos tener mayor control de
los posibles huecos de seguridad.

e. Idioma: Las comunidades de software libre se encar-
gan de traducir el software a todos los idiomas haciendo-
lo mas usable.

2.2.Desventajas del Software Libre

a. Limitantes en el soporte de hardware, ya que la
mayoria de empresas de hardware estan vincula-
das con software propietario especifico.

b. El uso es mas dificil que el software propietario.
Maneja una filosofia de pensamiento continuo y no
mecanico.

c. Ladifusion carece de inversion de mercadeo, por-
que utiliza los grupos de software libre y no invierte
grandes cantidades de dinero para publicidad.

En lacomunidad de software libre existen varias licencias
con diferentes restricciones, a continuacion se describen
las mas importantes para tener cuenta en un proceso de
implantacion de software.

2.3.Licencias GNU-GPL

La licencia publica genera, creada por la Free Software
Fundation en 1989, el objetivo general de esta licencia es
proteger todos los derechos de software libre y evitar la
apropiacion y conversion a software propietario o cerra-
do.

2.4.Licencia Copyleft

La licencia Copyleft tiene como objetivo “garantizar que
cada persona que reciba una copia de una obra pueda a
su vez usar, modificar y redistribuir el propio trabajo y las
versiones derivadas del mismo. Unas veces se permite el
uso comercial de dichos trabajosy en otras ocasiones no,
dependiendo que derechos quiera ceder el autor.””

2.5.LicenciaCreative Commons

En la educacion hay un tipo de licencia en comun se esta
utilizando para darle un dinamismo y evolucion a los pro-
cesos educativos (Creative Commons). Esta licencia esta
basada de la Licencia Publica General y fue fundada por
Lawrence Lessig, profesor de derecho en la Universidad
de Stanfordy especialistaenciberderecho, quelapresidié
hasta marzo de 2008. La Creative Commos de Reconoci-
miento 2.5° en Colombia tiene como objetivo liberar las
restricciones de obras del copyright, donde se puede
copiar, distribuiry comunicar publicamente laobrayhacer
obras derivadas. Pero se debe tener las siguientes reco-
mendacionesparanoviolarlosderechosdelalicencia.

1 Observatorio de la Universidad Colombiana (2010, Agosto). Disponible en http://www.universidad.edu.co/index.php?option=com_content&view=article&id=671%3Ainversion-anual-en-ciencia-y-tecnologia-esta-en-04-del-

pib&catid=16%3Anoticias&Itemid=198.

2 Colombia, Ministerio de Comunicaciones (2009), Ley No 1341 (30 de Julio de 2009) http://web.presidencia.gov.co/leyes/2009/julio/ley134130072009.pdf

3 Cumbre Mundial de la Sociedad de la Informacién (2010, Agosto). Disponible en

http://www.nap.com.co/descargas/Gobierno%20de%20Internet%20%20Colombia%20en%20la%20Cumbre%20Mundial%20de%20la%20Sociedad%20de%20la%20Informacion.pdf

4 Free Software Foundation (FSF). (2010, Agosto). Disponible en http://www.fsf.org/
5 Fundacién CopyLeft. (2010, Agosto). Di: ible en http://fundacioncopyleft.org/es/9/q opyleft
6 Creative Commons International Colombia (2009, Nov) http://creativecommons.org/international /co/
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1. Reconocimiento. Debe reconocer los créditos de
la obra de la manera especificada por el autor o el
licenciador (pero no de una manera que sugiera
que tiene su apoyo o apoyan el uso que hace de su
obra).

2. Alreutilizar o distribuir la obra, tiene que dejar bien
clarolostérminos de lalicenciade estaobra.

3. Alguna de estas condiciones puede no aplicarse si
se obtiene el permiso del titular de los derechos de
autor.

4. Nada en esta licencia menoscaba o restringe los
derechos morales del autor.

En conclusion el software Libre es técnicamente viable no
necesita grandes recursos de hardware para que funcio-
ne correctamente, Econédmicamente Sostenible porque
el valor no es elevado para hacer una implantacion y
Socialmente Justo ya que cualquier persona puede acce-
deraélsinningunarestriccion.

3. Como implantar software libre en los centros edu-
cativos en Colombia.

Debido a los valores elevados del licenciamiento de soft-
ware, los colegios y universidades estan observando que
el software libre es la mejor solucién que hay en el
momento para no perderse de la evolucion informatica,
en el mercado tecnoldgico de Colombia, es una de las
opciones para que las empresas reemplacen el sistema
obsoleto de tecnologia que tienen, donde las empresas
de software propietario piden grandes cantidades de
dinero para brindar un producto que supuestamente
tiene garantiay soporte, llevando alas empresas a sacrifi-
car gran parte de su patrimonio y en ocasiones, cuando el
negocio no es lo suficientemente rentable para sostener
el cambio de tecnologia, puede llegar ala quiebratotal.

3.1. EILMS (Learning Management System)

Sistema de Gestion de Aprendizaje. Un LMS es un pro-
grama (aplicacién de software) instalado en un servidor,
que se emplea para administrar, distribuir y controlar las
actividades de formacién no presencial o e-Learning de
una institucion u organizacion, este sistema es necesario
instalarlo para que los centros educativos puedan iniciar
con procesos de implementacion de las Tecnologia de la
informaciony las comunicaciones.

El software mas utilizado por las entidades educativas en
Colombia es moodle’. Mas del 90% de universidades y
colegios que tienen instalado un LMS utilizan Moodle
como solucién. Tiene un licenciamiento GPL (Licencia
Publica General) segun han sido publicados por la Free

7 moodle. (2010, Agosto) Disponible en http://moodle.org/

8ILIAS, (2010, Agosto). Disponible en http://www.ilias.de/docu/

9 ATutor, (2010, Agosto). Disponible en http://www.atutor.ca

10Claroline, (2010, Agosto). Disponible en http://www.claroline.net

11 Docebo, (2010, Agosto). Disponible en http://internet-educativa.pbworks.com/Docebo
12 Meracoon, (2010, Agosto). Disponible en http://www.metacoon.net/

13 OLAT. (2010, Agosto). Disponible en http://www.olat.org/website/en/html/index.html|
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Software Foundation; segun la version 2 de la licencia, o
(asueleccidn) cualquier version posterior.

Otra alternativa es ILIAS Learning Management®, bajo
Licencia Publica General. Debido a esta caracteristica,
ILIAS puede ser facilmente adaptado a los requerimien-
tos especificos de cada organizacion. Usuarios de todo el
mundo contribuyen en el desarrollo de la plataforma, coor
dinados por un equipo de la Universidad de Colonia de
Alemania.

ATutor’ es un programa disefiado en PHP, Apache,
MySQL, trabaja sobre plataformas Windows,
GNU/Linux, Unix, Solaris, soporte a 32 idiomas, contiene
herramienta de Gerencia y administra alumnos, tutores,
cursos y evaluaciones en linea, herramienta de Autoria
incorporada, herramienta de Colaboracion incorporada.
La incorporacioén de las especificaciones de empaqueta-
do de contenido IMS/SCORM, permitiendo que los dise-
nadores de contenidos creen contenido reutilizable que
se puede intercambiar entre diversos sistemas de apren-
dizaje. El contenido creado en otros sistemas conforme a
IMS o0 SCORM se puede importar en ATutor, y viceversa.
ATutor también incluye un ambiente Runtime de SCORM.

Claroline es una plataforma de aprendizaje y trabajo
virtual (eLearning y eWorking) de codigo abierto y softwa-
re libre (open source) que permite a los formadores cons-
truir eficaces cursos online y gestionar las actividades de
aprendizajey colaboracion enlaweb. Traducido a 35 idio-
mas, Claroline tiene una gran comunidad de desarrolla-
doresy usuarios entodo el mundo.

Docebo'" es una plataforma de e-Learning usada en los
mercados corporativos y de educacion superior. Es un
sistema para e-learning realizado en PHP, desarrollado
originalmente en Italia, ahora con un equipo de desarrollo
internacional. Es open Source, con lo que es gratuito de
uso. Se puede integrar con Docebo CMS, un gestor de
contenidos. Este producto, desarrollado bajo licencia
GNU/GPL, esta dirigido a la administracion de cursos
académicos online. Entre sus funciones estan el registroy
administracion de usuarios con varios roles (administra-
dores, docentes, estudiantes, entre otros), la publicacion
de contenidos para cursos especificos, salas de conver-
sacion (chat), foros de discusion, tablon de anunciones,
evaluaciones en linea, entre otros.Si su institucién educa-
tiva o empresa necesita un sitio académico dinamico, agil
eintuitivo.

Metacoon es una plataforma de LMS bajo licenciamien-
to publica general. Es utilizada en los centros educativos
del estado federal de Alemania con un gran éxito.

OLAT" es una aplicacion LMS web que apoya cualquier
tipo de aprendizaje en linea, ensefanza y tutoria con



pocas restricciones didacticas. OLAT es el software libre
con codigo abierto y se ha desarrollado desde 1999 en la
Universidad de Zurich donde gané el Premio de Medida
enelano2000.

OpenElms™ es un LMS con Licencia Publica General, se
baso en varios proyectos de Ims donde fue unificado y
certificado para que tenga una usabilidad mas accesible.
La utilizacién de software libre como plataforma LMS
tiene buenos resultados segun la encuesta elLearning
Guild, que mide el uso de mas de 100 plataformas de e-
learning desarrolladas profesionalmente, muestra que
Moodle esta clasificada como la opcién nimero uno,
entre los miembros del gremio con mas de 24% de los
entrevistados que seleccionan Moodle como su platafor-
made e-learning™.

4. CMS (Content Management System)

Es un programa que permite crear una estructura de
soporte (framework) para la creacion y administracion de
contenidos, principalmente en paginas web, por parte de
los participantes. En cada una de las entidades educati-
vas y hasta nivel empresarial utilizan los CMS para admi-
nistracién de la informacion para los portales web brin-
dando asi una necesidad tecnolégica que debe ser
cubierta. En la actualidad la comunidad de software libre
brinda bastantes alternativas que puede ser utilizada en
cualquier entidad educativa.

Estas son las plataformas CMS libres mas usadas y mos-
trando las descargas que hantenido cadauna.
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FIGURA 2. LISTA DE DESCARGAS MAS COMUNES DE CMS.
FUENTE: AUTOR.

5. Herramientaslibres para el diseno de material edu-
cativo

5.1. Crear aplicaciones web sin necesidad de progra-
macion
eXeLearning™ (http://exelearning.org) E-learning XHTML

14 Open Source e-learning for Business. (2010, Agosto). Di: en http://www. .org/

15 Encuesta eLearning Guild. (2010, Agosto). Disponible en http://www.e-comunia.com/blog/2010/moodle-la-plataforma-
de-e-learning-mas-utilizada/

16 eXe eXeLearning. (2010, Agosto). Disponible en http://exelearning.org

Editor conocido popularmente como eXe es una de la
mas utilizado en Colombia para el desarrollo de material
web. Este se basa en componentes basicos como nodos
que es estructura nuestra material de forma jerarquica y
cada uno de estos podemos insertar mas de un compo-
nenteiDevices.

EClass.Builder 2.5" (http://www.eclass.net) Herramienta
de cédigo abierto para la creacion de material web com-
pletamente facil para las personas que no tienen conoci-
miento en lamateria.

5.2. Software paraevaluacion

Ardora (http://webardora.net), es una aplicacion informa-
tica para docentes, que permite crear sus propias activi-
dades, en formato html, para sus alumnos y alumnas de
un modo muy sencillo. Con Ardora se pueden crear mas
de 45 tipos distintos de actividades, crucigramas, sopas
de letras, completar, paneles graficos, relojes, entre
otros, asicomo mas de 10 tipos distintos de paginas mul-
timedia: galerias, panoramicas o zooms de imagenes,
reproductores mp3 o flv.

Webquestions 2.0
(http://www.aula21.net/webquestions/index.htm) Es un
programa gratuito (freeware) creado por Daryl Rowland
daryl@clever-software.co.uk que de una forma muy sen-
cilla te permite elaborar cuestionarios interactivos en
forma de paginas Web sin tener conocimientos de pro-
gramacion.

Hot Potatoes (http://hotpot.uvic.ca) No es Open Source
pero es freeware se puede utilizar para cualquier proposi-
to educativo, incluye seis aplicaciones, que le permite
crear preguntas de multiples eleccion, de respuesta cor-
ta, ordenar frases, crucigramas, relacionar, ordenar y
rellenar huecos parala World Wide Web.

Clic (http://clic.xtec.cat/es/clic3) Aplicacion que permite
realizar diversos tipos de actividades educativas: asocia-
ciones, rompecabezas, ejercicios de texto, palabras cru-
zadas, etc. Desde la pagina web del programa se pueden
descargar cientos de paquetes de actividades ya prepa-
radas.

JClic (http://clic.xtec.cat/es/index.htm) esta formado por
un conjunto de aplicaciones informaticas que sirven para
realizar diversos tipos de actividades educativas: rompe-
cabezas, asociaciones, ejercicios de texto, palabras cru-
zadas entre otras. Las actividades no se acostumbran a
presentar solas, sino empaquetadas en proyectos. Un
proyecto esta formado por un conjunto de actividades y
una o mas secuencias, que indican el orden en qué se han
de mostrar. El antecesor de JClic es Clic, una aplicacion
que desde 1992 ha sido utilizada por educadores y edu-
cadoras de diversos paises como herramienta de crea-
cién de actividades didacticas para sus alumnos. JClic
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esta desarrollado en la plataforma Java, es un proyecto
de cédigo abiertoy funciona en diversos entornosy siste-
mas operativos.

MALTED (http://malted.cnice.mec.es) es una herramien-
ta informatica de autor para la creacion y ejecucion de
unidades didacticas multimedia e interactivas para ser
utilizadas por el alumnado como practicas de aprendizaje
en aulas dotadas tecnolégicamente. Esta herramienta ha
sido desarrollada en particular para la ensefanza de idio-
mas, si bien su uso se puede extender a otras materias del
curriculo escolar.

Memorize Words
(http://memorize-words.sourceforge.net/) es un progra-
ma de aprendizaje de vocabulario inglés basado en flash-
cards. El programa permite crear flashcards que incluyen
imagenes, ejemplos de utilizacion de las palabras y pro-
nunciacién descargados de Internet. Las sesiones de
aprendizaje se basan en el método Leitner de repeticion
espaciada.Es un programa Java, por lo que se necesita
tener instalado Java Runtime Environment 1.3 (o poste-
rior). El programa no necesita instalacion: hay que des-
comprimir el archivo zip en una carpeta y ejecutar el pro-
gramamemorize-words.jar.

WikSpeak (http://wikspeak.sourceforge.net/) es un sen-
cillo diccionario fonético de palabras inglesas. El progra-
ma se puede utilizar en modo manual, en el que el usuario
escribe una palabra en inglés y el programa la transcribe
en escriturafonéticay la pronuncia en voz alta, o en modo
automatico, en el que el programa transcribe y pronuncia
la palabra que se pegue en el portapapeles de Windows.
El programa necesita que el ordenador esté conectado a
Internet, puesto que obtiene las transcripciones de Word
reference y la pronunciacién del diccionario Merriam
Webster.El programa no necesita instalacion: hay que
descomprimir el archivo zip en una carpeta y ejecutar el
programa wikspeak.bat.

5.3. Software para ediciéon y administraciéon de Image-
nes, Animacionesy Tutoriales enlinea.

Open Clip Art Library'® (http://openclipart.org) es unareco-
pilacion de imagenes que se pueden usar y modificar
libremente. Contiene casi 7000 imagenes en formato
PNG y SVG (vectorial), todas perfectamente clasificadas
portematicas (animales, ordenadores, seiales, etc.).
Gimp (http://www.gimp.org/) Software que imita el inter-
face (menus, terminologia, atajos de teclado, etc) de
Adobe Photoshop bajo licenciamiento Libre.

DrawPile (http://drawpile.sourceforge.net) es un progra-
ma de dibujo colaborativo, que permite que varios usua-
rios accedan al mismo espacio de trabajo.

18 UNAD (2009, Noviembre). Disponible en
http://ovas.geosdigital.org/index.php?option=com_phocadownload&view=category&id=1:&Itemid=3
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PicToBrick
(http://www.pictobrick.de/en/pictobrick.shtml) permite
generar mosaicos fotograficos para construirlos poste-
riormente con piezas de juegos de construccion. El pro-
grama incluye conjuntos de piezas de LEGO y de Minis-
teck, puede utilizar siete métodos distintos para elegir los
colores de las piezas y cinco criterios para elegir las pie-
zas (tamafo, numero, coste, etc.) y permite generar ins-
trucciones detalladas para la construcciéon del mosaico.
Es un programaJava, por lo que se necesitatener instala-
do Java Runtime Environment.

Album Shaper (http://albumshaper.sourceforge.net) crea
albumes fotograficos en forma de paginas web a partir de
colecciones de fotografias. Antes de generar el album se
pueden retocar las fotografias (giros, ojos rojos, recortes,
efectos, etc) e incluir comentarios en cadafoto.
Powerbullet (http://www.powerbullet.com) Si usted sabe
trabajar un procesador de texto puede hacer presenta-
ciones en Flash con este programa.

Debugmode (http://www.debugmode.com/wink) Permi-
te crear presentaciones y tutoriales en formato flash, pdf,
html o como ejecutable. Esta especialmente dirigido a la
creacion de tutoriales sobre programas.

winmorph (http://www.debugmode.com/winmorph)



Permite crear animaciones de video a partir de imagenes:
convirtiendo una imagen en otra (morphing) o distorsio-
nando una imagen (warping). El programa funciona por
separado, pero también puede utilizarse como plug-in
para Adobe Premiere, Vegas Video o Wax.

winmorZScreen
(http://brandonz.net/projects/zscreen/index.html) es un
capturador de pantallas capaz de capturar el escritorio
completo, unaventana o unrectangulo de cualquier tama-
no. La captura puede copiarse en el portapapeles, guar-
darse automaticamente en cualquiera de los formatos
graficos mas extendidos o enviarse al editor de imagenes
queelijaelusuario.

Blender (http://www.blender.org/) es una suite de crea-
cién de graficos 3D que permite modelar, animar, renderi-
zary crear y reproducir juegos y graficos 3D interactivos
entiemporeal.

5.4. Mapas conceptuales y administracion de proyec-
tos

FreeMind
(http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_P
age) permite crear mapas conceptuales, que después se
pueden exportar a HTML. Es un programa Java, por lo
que se necesita tener instalado Java Runtime Environ-
ment 1.4.

Argunet (http://www.argunet.org/debates/) es un editor

de mapas discursivos que permite visualizar y construir

debates a un Unico usuario en su propio ordenador o

entre varios usuarios almacenando los debates en el ser-

vidor de Argunet. Es un programa Java, por lo que se nece-
sitatenerinstalado Java Runtime Environment 1.5.

GanttProject (http://www.ganttproject.biz) permite plani-
ficar proyectos mediante diagramas Gantt. Cada proyec-
to puede dividirse en sub-tareas, con su propia fecha de
comienzo, duracion, dependencias, progreso y anotacio-
nes. Almacena la informacién en formato XML y puede
exportar imagenes PNG/JPG, paginas web o documen-
tos PDF.

GanttPV (http://www.pureviolet.net/ganttpv) es un senci-
llo programa de gestién de proyectos ampliable mediante
scripts escritos en Python. Parainstalarlo unavez descar-
gado de Internet, hay que descomprimir el archivo zip en
una carpeta y ejecutar el programa
GanttPV_Win_v0.11b.exe.

Open-workbench (http://www.openworkbench.org) es
un programade gestion y planificacion de proyectos en el
que se puede definir la estructura detallada del proyecto,
definir las dependencias y restricciones de recursos,
crear la planificacién y monitorizar la ejecucién del pro-
yecto.

Gnome_planner_logoPlanner
(http://live.gnome.org/Planner/About) es un programa de
gestion de proyectos (planificacion, temporizacién vy
seguimiento), que permite definir tareas y subtareas,
recursos y grupos de recursos, dependencias, mostrar el
camino critico, diagramas Gantt, etc. Antes de instalar
Planner, se necesitatenerinstalado GTK+2.6.0.

ITALC (http://italc.sourceforge.net) es un sistema de con-
trol remoto orientado a los talleres de informatica de las
escuelas que el profesorado puede utilizar para supervi-
sar el trabajo de sus alumnos mientras explican las lec-
ciones. Sidurante la navegacion por las distintas compu-
tadoras observas que un alumno esta perdiendo el tiem-
po, toma unas capturas de lo que esta haciendo antes de
tomar el control de su ordenador. El profesor puede blo-
quear las distintas estaciones de trabajo paraimpedir que
el alumnado se distraiga, enviarles mensajes de texto y
compartir su pantalla con el resto de los alumnos. Los
sistemas operativos que soporta son Linux, Windows
2000y XP (todavia no esta preparado para Vista).La confi-
guracion de opciones mas avanzadas permitirian al pro-
fesor reiniciar y apagar los equipos de forma remota, asi
como ejecutar scripts. Ademas, si el alumno instala el
cliente de iTALC en su casa, a través de una VPN, podra
continuar las lecciones delaescuela.
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6. Distribuciones Educativas de GNU/Linux

AbulEdu (http://www.abuledu.org/) es una distribucién
Linux francesa destinada al uso en escuelas y a las aso-
ciaciones. Originalmente basada en Mandrake Linux
(actual Mandriva), luego constinué su desarrollo basan-
dose en Debian y Knoppix, y actualmente en Ubuntu 6.06
LTS. Incluye al Linux Terminal Server Project y un amplio
numero de aplicaciones educacionales.

EduKnoppix (http://www.eduknoppix.org) es una distri-
bucion italiana de GNU/Linux basada en Knoppix, desa-
rrollada para propdésitos educacionales, permitiendo a
los estudiantes y alos maestros utilizar aplicaciones edu-
cativas de una forma sencilla. Se distribuye en un Live-
CD. Laversion 3.0 de eduKnoppix, lanzada el 4 de julio de
2006, se proyecto para la ensefianza, entre otros progra-
mas incluye: Maxima, sistema de algebra computacional,
Octave unlenguaje de alto nivel orientado al calculo numé-
rico, Kig y Dr. Geo, programas que permiten el estudio
dindmico de la geometria, Kalzium, utilizado en el ambito
de la quimica. Los idiomas soportados son el italiano y el
inglés.

EduLinux (http://www.edulinux.cl/) es una distribucién de
GNU/Linux educativa basada en K12LTSP que ha sido
desarrollada por el Instituto de Informatica Educativa de
la Universidad de la Frontera, Chile. Esta distribucion es
producto de una iniciativa conjunta entre el Instituto de
Informatica Educativade la Universidad de la Fronteray el
Ministerio de Educacion de Chile a través del Programa
Enlaces con objeto de reutilizar computadoras antiguas
instaladas en la Red Escolar Enlaces de Chile.

Edubuntu (http://www.edubuntu.org/) es una derivaciéon
oficial de la distribuciéon Linux Ubuntu, destinada para su
uso en ambientes escolares. Su lista de paquetes esta
mas orientada a tal fin, incorporando el servidor de Termi-
nal, y aplicaciones educativas como GCompris y la KDE
Edutainment Suite.Edubuntu ha sido desarrollado en
colaboracion con docentes y tecnélogos de multiples
paises. Edubuntu se construyé sobre Ubuntu e incorpora
una arquitectura de cliente de LTSP, asi como de usos
educativos especificos, con un objetivo a la poblacién
entre los 6y los 18 afios. Al igual que Ubuntu, cuenta con
unservicio Shiplt[2] paraencargar CDs gratis.

Educanix

(http://memnon.ii.uam.es/~educanix/index.html) es una
distribucion live de GNU/linux creada especialmente
para ninos de edades comprendidas entre los 3 y 10
anos. Esta distribucién ha sido desarrollada por el equipo
del Centro de Referencia Linux (CRL, UAM-IBM). Educa-
nix reune un conjunto de juegos educativos para nifnos
que comprenden diferentes areas, como matematicas,
lenguaje, geografia, etc completandose con juegos para
el aprendizaje del uso del ordenador o juegos para el
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entretenimiento del nifo. El hecho de que la distribucién
sea Live implica que solo se ejecuta en memoria y por
tanto, no es necesaria su instalacién en disco duro para
su funcionamiento. Esto permite ejecutar la distribucion
en cualquier maquina, siempre y cuando posea un lector
de CDs. Al noinstalarse en disco duro, no perderemos los
datos que tengamos en disco duro, conservandose asi
intacto los posibles sistemas operativos que estén insta-
lados en el ordenador.

Lihuen
(http://lihuen.info.unlp.edu.ar/index.php/P%C3%A1gin
a_Principal) es unadistribucion Linux originalmente basa-
da en GnuLinEx y desarrollada por la Facultad de Infor-
méatica de la Universidad Nacional de La Plata, Argentina.
Ademas del CD estandar de instalacion de la distribucion,
existe una versién en Live CD. Lihuen esta orientada a la
educaciony funciona con las computadoras del proyecto
OLPC. A partir de la version 2.x de Lihuen se encuentra
basadaen Debian GNU/Linux.

Linkat (http://linkat.xtec.cat/portal/index.php) es la distri-
bucion GNU/Linux del Departamento de Ensefianza dela
Generalidad de Catalufia. Esta basada en la distribucion
SUSE Linux Enterprise Desktop (SLED) y el funciona-
miento de los programas se basa en paquetes rpm.
Actualmente estaenfase 2.1 y utiliza por defecto el entor-
no de escritorio Gnome, aunque también estan disponi-
bleslos entornos KDE y XFCE.

LliureX (http://lliurex.net) es una distribucion Linux que
utiliza el entorno de escritorio GNOME.Realizada por la
Consejeria de Educacién de la Generalidad Valenciana,
su objetivo principal es la introduccién de las nuevas tec-
nologias de lainformacion y la comunicacion basadas en
software libre en el sistema educativo de la Comunidad
Valenciana.

MAX o MAdrid_LinuX (http://www.educa.madrid.org) es
un sistema operativo basado en Ubuntu (que a su vez
esta basado en Debian GNU/Linux) creado por la Conse-
jeria de Educacion de la Comunidad de Madrid. Hasta la
version 2 estuvo basada en Knoppix, una distribucion live
CD basada en Debian GNU/Linux.

La infraestructura general de una institucién educativa
puede estar soportada bajo herramientas libres como lo
han hecho varias universidades en Colombia como la
Universidad de Los Andes, Universidad Javeriana, Uni-
versidad del Cauca, Universidad Santo Tomas, Universi-
dad Nacional de Colombia, Universidad Nacional Abierta
y a Distancia UNAD, entre otras. Pero en realidad solo se
necesita un software de ultima tecnologia para poder
cumplir con el lineamiento nacional del plan TIC, pues en
contexto si no hay una capacitacién sobre los procesos
educativos a los docentes que son los transmisores del



Tabla I.
Software basico para ser utilizado en una entidad educativa.

Servidor de la entidad educativa

. . Ubuntu Server Edition (http://www.ubuntu.com/server) - Fedora
Sistema Operativo .
(http://fedoraproject.org/es/)

CMS - Repositorio de objetos Dupral (http://drupal.org/)
Servidor Web Apache (http://www.apache.org/)

Computadores de estudiantes y docentes
Tipo de Software Software Libre

Tratamiento de textos AbiWord (http://www.abisource.com/)

Mozilla Thunderbird (http://www.mozillaeurope.org/es/)
MyJabber (http://www.myjabber.net/)

VideoLand (VLC) reproduce casi todos los formatos
(http://www.videolan.org/)

Webquest, Miniquest y Cazas del tesoro PHP Webquest (http://www.phpwebquest.org/)

Reproducir video y audio

Gestion de Bibiotecas PMB (PhpMyBibli) (http://www.sigb.net/index_logiciel.php

Gestionar foros phpBB (http://www.phpbbes.com)
punBB (http://www.punbb.org/)
SMF (http://www.simplemachines.org/)

Blogs Wordpress (http://wordpresses.sourceforge.net/)
Movable Type (http://wwwmovabletype.org/),

FUENTE: AUTOR
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FIGURA 3. ESTRUCTURA GENERAL DE

SOFTWARE DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA. Estudiantes
FUENTE: AUTOR.

conocimiento y tener definido un estan-
dar educativo o todo seria en vano.
Cuando hablamos de metodologia
estamos hablando de proceso certifi-
cado de entregar un contenido, realizar
una actividad o intervenir en un proceso
educativo, la creacién de la misma
depende de lainstitucién educativa que
la imparte, ya que cada una tiene sus
propias variables que consideran nece-
sarias para estructurarlametodologia.

7. Experiencias en el mundo en la
aplicacion del software libre en la
educacion

7.1.Extremadura

Extremadura es una comunidad auté-
noma espafnola donde esta compuesta
por dos provincias. En la actualidad es
una de las comunidades mas avanza-
das tecnoldgicamente en Europa. Con
el proyecto global de sociedad del cono-
cimiento el proyecto estratégico de
Extremadura de acceso a la sociedad
de la informacion ha estado siempre
apoyado en los principios irrenuncia-
bles de la conectividad y la alfabetiza-
cion tecnolégica, marcandose como
objetivo mejorar la calidad de vida de
los extremenos desde la igualdad y
desde la libertad. *La Junta de Extre-
madura apuesta por las nuevas tecno-
logias como motor de progreso para la
sociedad. El mundo ya esta mas que
convencido del papel que desempenan
los ordenadores, Internet o de las gran-
des redes telematicas en el futuro de la
sociedad. Pero hace casi una década
formular un plan estratégico que com-
prometiese unas mas que considera-
bles inversiones publicas en su desa-
rrollo resultaba bastante mas arriesga-
do. La Junta de Extremadura se dispu-
so a mediados de los afios 90 a prepa-
rar a ciudadanos, educadores, empre-
sarios y técnicos nada menos que para
hacer frente a una riada que iba a crear
el cauce de todo un nuevo modelo de
sociedad. Esa conviccion esta en el
origen de iniciativas tales como la Fun-
dacioén para el Desarrollo de la Cienciay
la Tecnologia en Extremadura (Fun-

19Proyecto gnuLinEx (Noviembre 2009)
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decyt), el Centro de Nuevas Iniciativas, con funciones de
observatorioy laboratorio de Sociedad de la Informacién,
Vivernet, un vivero de empresas de base tecnoldgica, o el
Plan de Alfabetizacién Tecnolégica de Extremadura,
encargado de mostrar al extremeno de a pie como sacar
partido en todos los ambitos a esos nuevos instrumentos
tecnoldgicos que llegaban cargados de posibilidades.

7.2.Brasil

El ministerio de educacion de Brasil y en laadministracion
estatal, se basa en el proyecto “Software Libre en el
MEC”. Donde las entidades educativas del gobierno fede-
ral implementaron un plan de utilizacion de software libre
que fue desarrollado en varias etapas con un reconocido
éxito en la propiedad intelectual y una reduccion de cos-
tos de licenciamientos donde el gobierno ahorro 123.7
Millones de Euros. Se desarrollaron en fases de capacita-
ciony Transicion desde el 20 de noviembre de 2004.

7.3.Venezuela

El gobierno Venezolano basado en el decreto en el 3390
del 23 de diciembre de 2004, que la reduccion de la bre-
cha social y tecnolégica en el menor tiempo y costo posi-
bles, con calidad de servicio, se facilitara el uso del soft-
ware libre en las entidades publicas del gobierno. En la
educacién se esta adelantando el proyecto de Desarrollo
de infraestructura tecnoldgica, produccion de conteni-
dos educativos y promocion de la diversidad cultural con
uso de las TI-CENIT (Convenio integral de cooperacion
Cuba-Venezuela), donde se desarrolla la infraestructura
tecnoldgica a través de la produccion y promocién de la
diversidad cultural mediante el uso de las Tl, alos fines de
democratizar el conocimiento e incrementar la soberania
tecnoldgica. Este proyecto esta orientado a generar
diversidad de recursos tecnolégicos (espacio colaborati-
vo, laboratorio, contenidos educativos y culturales,
paquetes de herramientas, bases de conocimiento) que
esté disponible a los ciudadanos a través de las tecnolo-
gias de informacion basados en software libre.

7.4.Ecuador

Mediante la Presidencia de la Republica subsecretaria de
informatica boletin de prensa subinfo 001 25 de febrero
de 2008 inicia la implementacién de software libre en la
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